Jeu-concours Igo-kenkyu N°1 : solutions
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Bonne réponse C =10 pts Bonneréponse D= 10 pts
A=8pts,B=4pts,D=6pts. A=4pts, B=8pts,C=6pts.
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Suite possible. |l reste I'invasion en "a®,
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Noir 1 est un point vitaf, mais l'urgence est sur le bord gauche.

Suite possible (si blanc ne répond pas a noir 1, noir envahit en
“a"). T rés beau moyo noir . Linvasion en 'b* est relativerment

petita.
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Mauvaise direction : noir joue trop prés de sa force et blanc est
ouvert en "a". Aprés linvasion au san-san, il restera blanc b,
noir °c”, blanc “d".



MILIEU DE PARTIE
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Bonneréponse D= 10 pts Bonneréponse ; 10
A=6pts,B=8pts,C=4pts. (1 bonneréponse)
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i ible. , ite) : Variante :
Suite possible. Noir prend I'avantage en attaquant blanc. Bonl;a m?tme) blare ot orort.
| 1 11 2 g | |
1 1 ' | 1
- Y
. 2 H — B @- u
Py vey HHOHT
[ -_,_’_¢ \)"(/
-9+ SaLaryran
®
c T
s aererres
i ke
001 i ST 801
Noir 1-3 parait étre une bonne idée, mais se révéle inéfficace Insuffisant.
dans cette partie. Blanc se stabilise facilement. © prendlekoen (3 pis).
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5 : Correct (10 pts). §: Suite. UL

8 : Comect (10 pts).

A

5 : Faux (0 pt).

TESUJI 8 : Faux; ko (OpY).

Probléme 9 : 40%de bonnes réponses
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6 : Faux (O pt). H——
9 : Suite.
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7 : Variante. 7 : Faux (O pt). 9 : Faux (O pt). 9 : Faux (0 pt).
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Mode d'empiloi
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TactiGo est mensuel. Cette année, il sera enyoyé gratuitement
IS au&butdedwaquemo:sauxdubsqmmfoladmde
Pour cela, il faut retoumner le bulletin d'abonné: ci-dessous.
10. Correct (10 pts). TactiGo est congu pour une utilisation collegk 0. Cependant, les
— @ Q) G - Joueurs isolés peuvent s'abonner a titre onéreux (100 F pour
® _ _ l'année / 10 numéros).
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ma®; O m?mressés Les réponses au je, -oonco|urs. tggividuelles ou
10. Faux (3 pts). ) ives, doivent étre adrességs avant le 20 de chaque mois
W (3 pts) 10. Faux 3 pts) 4 ['adresse suivante : Go Club/Lin Haifeng - 24, rus Fresnel -
6 - 87000 LIMOGES.
S - TactiGo/Go Revue Frangaise de Go
~—¢ O Nous essajerons de faire fine liaison entre TactiGo et Go Revue
Frangaise de Go : ceriains thémes seront abordés dans la
N N feuille technigue, puis développés, approfondis, dans la ravue,
O O avec parfois des prgbidmes de contréle dans les feuilies
10. Faux (3 pts). 10. Faux (3 pts). suivantes. Il est gemandé aux clubs un maximum de
coliaboration. Ainsi, {in commentaire de partie fait dans un club
Résultats dll jeu -concours N°1 peut faire i'objet d'yfie publication dans la revue.
Réponses collectives Edwanges
1er : Montpellier (8 ipants;
erm Gmné,,,ﬁ?? gart.) 83 gstspts Nous attendons beaucoup de réponses et d'échanges autour
3&me : Besangon (3 part.) 79 pts de TactiGo. Nous avons prévu d'envoyer les 2 premiers
43me : Bédaniides (3 part.) 77 pis numéros & tgus les dubs francais et périphériques ; ensuite, la
5&me : Nevers (7 part) 73 pts feuille techpique sera réservée aux clubs et joueurs isolés
6&mes : Angers (10 part) & Brest (5 part.) 71 pts réellemenf intéressés qui en auront fait la demande. Les
82me : Caen (6 part) 51 pts remarques, suggestions et propositions diverses dcivent étre
9&me : Nantes (5 part) 41 pts adresséess au Go Club de Limoges.
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C £ ra’tf en- N q 2 : 58z & y participer | Le nombre de participants est encore
tropfimité. Nous avons besoin de connaitre vos facunes pour

voys proposer des probldmes susceptibles de vous faire
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BULLETIN DABONNEMENT

Nomduciub:
Adresse postale du club :

Nom & Prénom :
Adresse:




