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@ 7. Tsume go : vivant ou ko ? 8. Tsume go . mortou ko ?
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(on suppose que dans cetle partie un
JEU-CONCOURS N°6
Les réponses doivent parvenir avant le 20 de ce mois au
O — GO CLUB LIN HAIFENG
_3—_,", 24, rue Fresnel — 87000 LIMOGES
_‘(J\ - — Réponse collective
N P Club: Nombre de participants :
@ _.’ 9@ Nom du meilleur participant :
00 Niveau officiel FFG du meilleur participant :
| Réponse individueile
3. Tesuiji 4. Tesuiji Nom & prénom :
Niveau officiel FFG : Club :




