Premier niveau : solutions

SEMEAI & SEKI
A noir de jouer
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4: Faux;
si noir laisse blanc faire son
1 : Suite ceil, c'est seki !
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2: Correct ; noir fait un ceil ! 5 : Correct ; seki !
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2: Sui 6 : Correct : noir 1 est un joli
s ouie, coup. Blanc doit répondre en
blanc perd le combat ! 2. Maintenant c'est seki !
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6 : Noir 1 est moins bon. Noir
obtient aussi un seki, mais en
LI gote (blanc n'est pas obligé de
3: Correct ; seki ! répondre).
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YOSE «CORRECT»

Correct |

Il faut attaquer du coté ol il y a le plus de points & prendre.
Noir a 3 points.
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Si blanc se trompe, il perd un point.
Noir a 4 points.

BONNES ET MAUVAISES FORMES
ELECTION DE MISS FRANCE
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1 : Mauvaise forme ;
blanc "a" est la forme correcte.

2 : Mauvaise fome ;
blanc "a" est la forme correcte.
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3: Mauvaise forme ;
il faut se contenter de sauter
en"a".
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4 : Mauvaise forme ;
aprés blanc "a", le contact en
"b" est désastreux. Noir devrait
jouer en "b" au lieude 1.
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5 : Mauvaise forme ;
noir 1 laisse des faiblesses.
Noir "a" est «honte»*.

6 : Mauvaise forme ;
noir peut jouer la séquence
llall’ l!bll, llclll lldll' uen m Sente,

blanc 1 en "a" est «honte».
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7 : Bonne forme ; 8 : Mauvaise forme ; blanc 1
sifflets d'admiration générale ! est une vilaine connexion

(angle vide inefficace).
Blanc devrait jouer en "a".

* HONTE, prononcer hon-n-té [hon-te]
expression formée de :

: ¢" hon : vrai, authentique, fondamental, sérieux

% te : coup

Souvent le coup "honte" parait médiocre, insuffisant,
lent, petit (cf. dia 1, 3, 5, 6). Mais c'est en fait le coup
correct, "sérieux" ; il laisse moins de faiblesses a
exploiter, il prépare du yose pour plus tard, etc.

Deuxiéme niveau : solutions

ENTRAINEMENT A L'OIOTOSHI
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2 : Correct ! 2 : Faux!
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4: Comect ; ko ! 4 : Variante ; 6 connecte en 3.
ENTRAINEMENT AU TSUME GO
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5 6 : Siblanc 2 en "a", noir "b"
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7:Ko; 8: Attention ! Sinoir Sen"a",
siblanc2en 3, blanc en 5 permet & blanc de
noiren 2 : ko. lancer un ko.
ENTRAINEMENT AU SEKI
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9 : Correct ; 10 : Correct ;
si blanc 2 commeici ko ; noir obtient un seki.

si blanc 2 en 3, noir 2 : seki.
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11 :6 au centre. 12: Correct;
Ce n'est pas seki. Noir peut pour obtenir un seki, noir doit
remplir cette forme avec un protéger sa faiblesse avec 1.

«rabitty six».
Suite des solutions du deuxiéme niveau p. 10...
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Résultats du
jeu-concours
Igo-kenkyu N°5

CLASSEMENT

lers ex zaquo : CLUB DE GRENOBLE /
CLUB DE BESANCON - 70 pts
3éme : IKEDA Takuya - 60 pts
4éme : THAI VAN CHAN - 55 pts
Sémes ex aequo : CLUB DE LA MARTINIQUE /
Stéphane POISSON - 50 pts
7éme : Etienne MANN - 43 pts
8émes ex aquo : CLUB DE NEVERS / CLUB DE
LEVALLQIS - 40 pts
10éme : Nicolas WHISEL - 20 pts

Partie a regarder et a
commenter...

REPONSE

La partie notée dans le numéro précédent a été
jouée par le logiciel Goliath 3 contre lui-méme sur
Macintosh ; le niveau est donc voisin de 12éme kyu.

Notons que la séquence 4 a 17 qui est joseki ne
semble pas «comprise» par Goliath, qui, plus tard,
fait atari a B36 avec N37 du mauvais c6té (N17 est
joué pour protéger la coupe en B36 ; cf. ISHIDA
1977/vol. 2 :110). L'erreur lui coite d'ailleurs assez
cher (le moyo central de blanc).

De facon assez surprenante, la stratégie est
cohérente ! On trouve des erreurs de formes,
d'extensions (B34), des aberrations (N51), du yose
prématuré (B54), mais I'ensemble reste harmonieux.
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«Weigqi sihuo 300 li»

Quelques exemplaires de cet ouvrage
chinois de Li Yigian qui rassemble 300 problémes
de tsume go de niveaux élémentaire et moyen sont
disponibles au prix de 60 F franco auprés du
Go Club Lin Haifeng de Limoges.
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DEBUT DE PARTIE A HANDICAP

Dans les parties a handicap, suivez la stratégie du
"wakari-yasui" (textuellement : "facile a
comprendre").
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1: Lafagon léa plus simple de jouer pour noir : bloquer
le centre en enfermant blanc.
® ®
4 @
O
AP A hs
020011119
T
2: Lamaniére strandard pour noir de sortir de ce boshi,
en séparant les pierres blanches.
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3 : Lastratégie la plus simple pour noir
(wakari-yasui).




