TactiGo N°7 — ]Juillet 1992

Jeu-concours Igo-kenkyu N°7
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JEU-CONCOURS N°7 -

Les nses doivent parvenir avant le 20 de ce mbis au

GO CLUB LIN HAIFENG. .
22'me Fresnel — 7000LI MOGES
Héponse collective’
Club : Nombre de participants :
Nom du meilleur paruapa\fﬁx’

Niveau officiel FFG du meilleur"pa;gcapant
. .

e Réponseindvsdueue T,

Nom & pgétfom :
Nivegtiofficiel FFG : Club; ™t

4




