TactiGo N°8 — Octobre 1992

Jeu-concours Igo-kenkyu N°8
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3. Milieu de partie
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9.Yose 10.Yose (5 coups)
Il n'y a plus de menace de Un ko serait favorable & noir
ko sur le terrain
JEU-CONCOURS N°8
Les réponses doivent parvenir avant le 20 de ce mois au
GO CLUB LIN HAIFENG
Le Charbonnier — 87380 CHATEAU-CHERVIX
Réponse collective
Club: Nombre de participants :

Nom du meilleur participant :
Niveau officiel FFG du meilleur participant :

Reéponse individuelle

Nom & prénom :
Niveau officiel FFG : Club :




